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Was hat Umweltschutz mit Gott zu tun? 3

Schutzbedurftig

Einsteigen // Spiel

Spielanleitung ,,Mull-Recycling“

> Vorlage Mullkartchen (Online-Material Nummer 13-02), ausgedruckt und
auseinandergeschnitten

> Vorlage Milleimer-Schilder (Online-Material Nummer 13-03), ausgedruckt

> Klebeband

> Handy mit Stoppuhrfunktion und Trillerpfeife

Die Kinder spielen ein Gruppenspiel, bei dem es darauf ankommt, innerhalb einer festgesetzten
Zeit moglichst viele kleine ,Mullkartchen® (Vorlage im Online-Material) in verschiedene

,Mulleimer® zu werfen.

Hinweis // Wer dieses Spiel spielt, sollte es mdglichst in einem anderen Raum/Umfeld spielen
wie die ,Mullsammelaktion“ unter ,Entdecken®, damit Mullkartchen und Bibelverszettel nicht

durcheinandergeraten.

Vorbereitung

Vorab werden 6 Milleimer-Schilder (Vorlage im Online-Material) auf Eimer geklebt (man kann
auch Schisseln verwenden), die im Raum verteilt stehen. AuRerdem werden kleine Millkartchen
(Vorlage im Online-Material) gemischt und verdeckt im ganzen Raum auf dem Boden verteilt.
Man bendétigt je einen Satz Kartchen in einer Farbe je Gruppe. (Wer eine grof3e Gesamtgruppe

oder viel Zeit zur Verfugung hat, kann auch mit 2 oder mehr Kartenséatzen spielen.)



Online-Material Nummer 13-04

Durchfuhrung

Die Kinder werden — je nach Gruppengrol3e — in 2 bis 4 Gruppen aufgeteilt, zum Beispiel ,Die
gelben Sacke*, ,Die roten Millautos®, ,Die blauen Engel“ und ,Die grinen Punkte® — oder ,Die
Vernichter”, ,Die Entsorger®, ,Die Shredderer® und ,Die Wegschmeil3er“. Jede Gruppe bekommt

eine Farbe zugeteilt: Blau, Rot, Gelb oder Grin.

Auf ein Trillerpfeifen-Kommando dirfen die Kinder losrennen, Kartchen umdrehen und in den
jeweils richtigen Mulleimer werfen — Batterien in den Sonder- und Elektromill, Dosen in den

Wertstoffmull etc.

Regeln

- Jedes Kind darf immer nur 1 Kartchen umdrehen und aufheben. Wenn es ein Kartchen in
der eigenen Gruppenfarbe ist, darf es in den entsprechenden Milleimer geworfen

werden. Erst dann darf das nachste Kartchen umgedreht werden.

- Hebt ein Kind ein Kartchen mit einer Farbe auf, das NICHT seine Gruppenfarbe ist, muss

es das Kartchen an genau dieser Stelle wieder verdeckt ablegen.

Spielende

Nach einer festgelegten Zeit (je nach Gruppengrof3e und Anzahl der zu sammelnden Kartchen)

werden die Mulleimer geleert und die Mullkartchen sortiert.

Welche Gruppe hat die meisten Millkartchen in die richtigen Mulleimer geworfen?

Vorlagen Mullkartchen und Milleimer-Schilder (Nummer 13-02 und 13-03) online



