Online-Material Nummer 06-02

Einsteigen

Spiel // Was magst du?

Ein Mitarbeiter nennt jeweils zwei Begriffe, zwischen denen sich die Kinder entscheiden dirfen.
Je nachdem, fur welchen Begriff sie sich entscheiden, platzieren sich die Kinder links oder rechts
im Raum. Nach jeder Runde kdnnen die Kinder erklaren, warum sie sich flr die eine Seite

entschieden haben.

Begriffsbeispiele
Pizza Spagetti
FuBball Basketball
Mathe Deutsch
Hund Katze
Meer Berge
Schule Ferien
Sommer Winter
Rausgehen Drinbleiben

Anmerkung // Die Liste kann beliebig erganzt werden.
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Spiel // Antwort suchen

> 10 bunte Zettel
> 1 Stift

> Befestigungsmaterial: Klebestreifen oder Kordel und Locher

10 bunte Zettel wurden vorab mit den Zahlen 2; 3; 7; 8; 9; 12; 29; 45; 64 und 500 beschriftet und
an einem Stuhl befestigt.

Nachdem die Kinder in zwei Gruppen eingeteilt wurden, werden ihnen Fragen vorgelesen, deren
Antworten auf den Zetteln stehen. Die Gruppe berat sich. Wenn sie meint, die Antwort zu wissen,
lauft ein Gruppenmitglied zum Stuhl und sucht den passenden Zettel. Wer zuerst die richtige
Antwort gefunden und zurtick gebracht hat, bekommt einen Punkt. Die falsche Antwort wird
wieder an dem Stuhl befestigt.

Frage 1: Wie viele Buchstaben hat der Monat mit den wenigsten Buchstaben? 3
Frage 2: Wie viel Cents kostet die Briefmarke fir eine Postkarte? 45

Frage 3: Was ist 8 mal 87 64

Frage 4: Wie viele Jinger hatte Jesus? 12

Frage 5: Wie viele Buchstaben hat der Monat mit den meisten Buchstaben? 9
Frage 6: Wie viele Tage hat der Februar im Schaltjahr? 29

Frage 7: Wie oft kann man ein DINA4-Blatt falten? 7

Frage 8: Wie viele Planeten hat unser Sonnensystem offiziell? 8

Frage 9: Wie viele Balken hat das Kreuz? 2

Frage 10: Welche Zahl steht auf dem Euro-Schein mit dem héchsten Wert? 500

Hinweis // Alternativ kann das Spiel auch drauBen stattfinden. Dann werden die Zettel zum
Beispiel an einem Baum befestigt.



