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Wie packt man ein großes Projekt richtig an, Nehemia? 5 

Nehemia sorgt für Ordnung 

Austauschen // Spiel 

Spielanleitung 

 

Variante 1 // Würfelspiel auf dem Spielfeld 

Es ist sinnvoll, dass bei diesem Spiel mehrere Kinder ein Team bilden, damit nicht zu viele 

Figuren auf dem Spielfeld (siehe Online-Material) laufen. Die Zahlen 1, 2 und 3 des Würfels 

werden wie üblich genutzt. Die weiteren Zahlen haben folgenden Wert:  4 = 1; 5 = 2; 6 = 3. Wer 

eine 4 würfelt, darf also ein Feld vorrücken. Auf dem Spielfeld befinden sich neben normalen 

„Lauffeldern“ besondere Felder mit Symbolen. Kommt ein Kind auf eins der Symbolfelder, darf es 

eine Aufgabe erfüllen. Unter anderem werden auf diese Weise Fragen zum Bibeltext gezogen, 

die dann gemeinsam beantwortet werden können. Sollten am Ende des Spiels noch Fragen übrig 

sein, werden sie vorgelesen und zur Diskussion gestellt. 

 

Variante 2 // Würfelspiel im Raum (für kleinere Gruppen) 

 

Als Vorlage für das Spiel im Raum dient der Spielplan (siehe Online-Material). Ein DIN-A4-Blatt 

stellt jeweils ein Spielfeld dar. Einige der Blätter werden mit den Symbolen des Spielplans 

beschriftet, die restlichen bleiben weiß. Die leeren und beschrifteten Blätter werden ähnlich wie 

auf dem Spielplan im Raum auf dem Boden verteilt und festgeklebt, möglichst so, dass neben 

einem Blatt immer noch Platz für ein Kind zum Stehen ist. Stühle, Kissen oder andere 

Hindernisse können auch als Spielfelder mitgenutzt werden. Ist der zur Verfügung stehende 

Raum nicht so groß, können entsprechend weniger Blätter verwendet werden. 

Zwei Kinder bilden jeweils ein Team. Das eine Kind ist die Spielfigur, das andere Kind würfelt. Ein 

Wechsel im Spiel ist möglich. Bei sehr kleinen Gruppen können die Kinder sowohl Spielfigur sein 

als auch würfeln. Kommt ein Kind auf eins der Symbolfelder, darf es eine Aufgabe erfüllen. Unter 

anderem werden auf diese Weise Fragen zum Bibeltext gezogen, die dann gemeinsam 

beantwortet werden können. Sollten am Ende des Spiels noch Fragen übrig sein, werden sie 

vorgelesen und zur Diskussion gestellt. 


