Daniels Abenteuer mit Gott 3
Achtung! Bissige Lowen!?

Spiel
Geh’n wir heut auf Léwenjagd?

Alle Kinder sitzen auf Stithlen oder knien im Kreis.

Wahrend ein Mitarbeiter den Sprechgesang vorsagt, schlagt er sich abwechselnd
rechts und links mit den Handen auf die Oberschenkel. Die Kinder machen es ihm
nach.

Der Text dazu lautet:

Mitarbeiter: Gehen wir heut auf Léwenjagd?

Kinder: Ja, wir gehen auf Léwenjagd — tapp — tapp!
Mitarbeiter: Halt, was ist das — ein Loéwe?
Kinder: Nein, kein Léwe!

Obiger Text wird nun in jeder Runde zu Anfang wiederholt. Dazu kommt
anschlieBend jedes Mal eine andere Etappe, die durch entsprechende Gerausche
und Pantomime begleitet wird:

Das ist ein Gartentor. Dort gehen wir durch! Quietsch, quietsch!

Ein Berg, dort klettern wir hinauf! Hopp, Hopp!

Eine Pfitze, dort springen wir driber! Hupf! Hupf!

Ein See, dort schwimmen wir durch! Husch, husch! (Schwimmbewegungen)

Die letzte Etappe, die die Kinder zurucklegen, lautet:

Eine Hohle, dort schauen wir hinein!

Doch halt! Was ist das? Ein Lowe?

Lasst uns vorsichtig fuhlen. Ahh, das ist ganz kuschelig.
Lasst uns noch einmal fuhlen: Ahh, das ist so wuschelig.
Holen wir unsere Taschenlampe heraus und leuchten!
Ahh! Hilfe! Da ist ein Lowe. Schnell weg von hier!

Nun wird der Text ganz schnell gesprochen, dabei patscht man abwechselnd ganz
schnell mit den Handen auf die Oberschenkel und geht alle Etappen wieder
rickwarts durch:

Schnell, der Léwe verfolgt uns.

Wir schwimmen durch den See! Husch, Husch!
Wir springen uber die Pfltze! Hupf, hupf!

Wir Klettern tber den Berg. Hopp, Hopp!

Wir laufen durch das Gartentor! Quietsch, quietsch!
Puh, gerettet — der Loéwe hat uns nicht gefangen!



