
Petrus und sein Freund Jesus 4 
 

Petrus erlebt etwas Ungeheuerliches 
 
 
 
Spiele 
Ein Wort am falschen Ort // Ein Ding am falschen Ort 
 
Diese beiden Spiele sind den Kindern bereits aus Lektion 15 bekannt, enthalten aber 
hier neue, zur Geschichte passende Begriffe/Gegenstände: 
 
Ein Wort am falschen Ort 
 
Welches Wort passt nicht zu den anderen? 
 
Soldaten – Krone – König – Ritter 
Kreuz – traurig – Regen – allein 
Jesus – Maria Magdalena – Petrus – Robert – Johannes 
Grab – Schaufel – Tücher – Steine 
Engel – hell – Taschenlampe – Freude 
Erkennen – freuen – weitererzählen - Blumen pflücken 
 
 
Ein Ding am falschen Ort 
 
Die Kinder sitzen im Kreis um das Bodenbild. Während die Kinder dem Bodenbild 
den Rücken zudrehen, nimmt ein Mitarbeiter daran eine kleine Veränderung vor: 
Zum Beispiel wird das Holzkreuz entfernt oder ein Gegenstand aus vorhergehenden 
Lektionen (Seil, Handtuch, Schwert, …) dazugelegt. Dann drehen die Kinder sich 
wieder um. Wer entdeckt als Erster die Veränderung? Wer weiß noch, zu welcher 
Geschichte der Gegenstand gehörte? 
 


