
Lektion 19 
 

Jesus hat Geburtstag 3 
Jesus bekommt hohen Besuch  
 
 
Spiel 
Kamelrennen 
 

• 4 Stühle 
• Wollfäden (alternativ: Gummiband) 
• 2 "Doppel-Kamele" (Vorlage im Online-Material), auf festes Papier kopiert und 

ausgeschnitten 
 
Jeweils zwei Stühle stehen sich im Abstand von ca. 1,5 Metern gegenüber und 
werden durch einen Wollfaden miteinander verbunden. Der Fadenverlauf ist leicht 
geneigt. Um gegeneinander spielen zu können, werden je zwei „Stuhlrennbahnen“ 
und Kamele gebraucht. Das Kamel wird am oberen Ende des Fadens aufgesetzt. 
Wird der Faden vorsichtig gezupft, bewegt es sich nach unten. Der „Kamelzupfer“, 
dessen Kamel als erstes am unteren Ende des Fadens angekommen ist, hat 
gewonnen. 
 
Variante: Man kann statt des Wollfadens Gummiband nehmen. Durch Anheben, 
Ziehen und Aufsetzen bewegt sich das Kamel. 
 
 


